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LES TECHNOMOGIES IMMERSIVES :
LA RÉALITÉ MIXTE
	
ATELIER
R & D



Le 02 mars 2021
Groupe proposant : Julien, Barbara, Dario, Fodil (Groupe à confirmer)
Pilote du projet : Fodil

Benchmark
La Réalité Mixte fait partie de la famille des technologies dites immersives :
· AR (Augmented Reality ou Réalité Augmentée)  Exemple : Traduction LSF au planétarium
· VR (Virtual Reality ou Réalité Virtuelle)  Exemple : Casque sur Sciences Actu
· MR (Mixed Reality ou Réalité Mixte)  Exemple : HOLOLENS 2
· XR (Extended Reality ou Réalité Étendue)
· VIDÉO 360°  Exemple : Planétarium, ou bulle360 sur sciences-Actu…etc.)

HoloLens 2 offre une expérience de réalité mixte la plus confortable et immersive actuellement disponible, renforcée par la fiabilité, la sécurité et la constante évolution des services cloud et IA de Microsoft.
La Réalité Mixte permet d’assister, d’améliorer et d’optimiser des opérations orientées « métier » (professionnels et industriels). Il favorise la formation, le guidage et le développement de projet.
C’est un modèle B2B

Description du projet
Le projet consiste à tester les HOLOLENS 2 et de se familiariser avec l’environnement holographique et les applications dédiées à ce type de technologie.
Les deux aspects que tu mentionnes restent valables pour ce groupe 
· Contraintes et complexité lors de la conception et la mise au point des applications
· Pertinence et efficacité de ce mode de visualisation pour le public ou les salariés 

Cette prise en main soulève déjà quelques orientations stratégiques :
· Une nouvelle vision du travail ;
· La conception d’image holographique ;
· Visualiser des projets de construction complexes.
· Trouver des solutions de création favorisant la productivité

Méthode pour mener le projet
Comment travailler en équipe avec un équipement individualisé ??
Le partage peut se faire par des captures d’écran (image ou vidéo) ou bien plusieurs HoloLens 2
Discussion avec le groupe pour définir une méthode de travail et faire le lien avec la veille
Depuis notre premier atelier aucune rencontre avec le groupe n’a pu se faire
Se forcer à libérer du temps pour ces types de projets

Estimation des coûts et temps nécessaires
Achat des lunettes : environ 3000€.
Conception et réalisation par le groupe projet : À discuter

Planning prévisionnel
Déterminer un planning est une Dead-line

Modalité d’évaluation
Évaluation avec ICPM
	DET - DICPM
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